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Fiiiisiliste kaupade ja teenuste ostmise korval kulutavad tarbijad {ile maailma aina enam raha ka digitaalsetele tegevustele. Prognoosi jérgi
toovad erinevad mobiilirakendused 2023. aastaks nende loojatele juba kokku 785 miljardit eurot tulu. Maailma {ihe suurema mobiilsete
seadmete tootja Huawei ekspert toob vilja kolm kriteeriumi, mida tasub edukat mobiilirakendust planeerides silmas pidada.

"2020. aastal laadisid tarbijad erinevaid rakendusi maailmas alla iile 218 miljardi korra ja keskmiselt on ihes mobiilseadmes 80 dppi, kuid
ainult 9 neist kasutatakse igapédevaselt. Sellisel kiillastunud turul on arendajatel keeruline eristuda ja leida kliente, kuid rakenduste edukust
saab suurendada, kui planeerida oma tegevusi digesti,” iitles Huawei Mobile Service’i driarenduse juht Vitali Donskoi.

1. Leia idee mone olulise vajaduse rahuldamiseks

Tasub meeles pidada, et nagu muudeski valdkondades, tuleb ka mobiilirakenduste puhul enne tulu teenima hakkamist investeerida palju
aega, energiat ja loomingulisi ning rahalisi ressursse. Kdige olulisem edu tingimus on rakendusele dige algidee leidmine. Sagedamini
saavutavad edu rakendused, mis vastavad tarbijate vajadustele - lahendavad nende jaoks mingi probleemi vdi aitavad meelt lahutada.
Niiteks globaalse pandeemia ajal on Huawei ametlikus rakendustepoes AppGallery oluliselt kasvanud meelelahutuslike rakenduste
populaarsus, mida saab pdohjendada inimeste sooviga karantiini ajal reaalsusest pdgeneda.

2. Tunne turgu ja tarbijat

Hea idee leidmise jdrel tasub ette votta pohjalikum turuanaliiiis veendumaks, kas arvamused ja faktid konkreetse turu kohta kattuvad.
Voib-olla on moni sarnane lahendus juba olemas, v3ib-olla tarbijad seda ei vajagi? Kui vaadata néiteks Eestis viga populaarseid hékatone,
siis tihti tulevad noored seal vilja ideedega, mis tegelikult on juba maailmas olemas. Sellisel juhul peab véga hoolikalt 1abi motlema, mis
on see uus nurk voi lisaviértus, mille parast tasub uus dpp ette votta. Oluline on 14bi moelda ka driline pool — kus on tdenéoline teenida tulu
ning kas tarbijad on valmis selle eest maksma? Tasu planeerimisel v3ib olla mitmeid mudeleid. Ka AppGallerys on saadaval palju
rakendusi, mis oma pohifunktsioonides on tasuta, kuid maksta tuleb lisavdimaluste eest. Selline mudel on osutunud maailmas viga
populaarseks.

3. Eristu ja kasvata tuntust

To66 ei 1ope sellega, kui rakendus on loodud — pigem on see algus. Seejdrel tuleb suuta viga konkurentsitihedal turul oma rakenduse tuntust
kasvatada. Seda saab teha nii makstud reklaami kasutades kui ka muid, nutikaid kommunikatsioonivdimalusi leides. Reklaam on kallis ja
nduab suuri investeeringuid, seega tasub alustava rakenduse puhul keskenduda ennekdike muudele vdimalustele. Uks odavamauid
vOimalusi on panna oma kliendid ise teenust kiitma ja turundama — selline suust-suhu (word of mouth) turundus on ka iiks tdhusamaid.
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