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Laupdeval toimunud HITSA dpilaskonkursi ,,Mdngumaraton* finaalis selgitati vdlja parimad noored ménguloojad. Enim auhinnalisi kohti
noppisid Peetri Lasteaed-Pdhikool Harjumaalt, Tartu Kivilinna Kool ning Tiiri PGhikool.

Voistlusel osales kokku 240 last 95 omaloodud minguga, enim osavotjaid oli Harjumaalt ja Ida-Virumaalt. Voistlusele laekusid nii
programmeerimist kui ka tarka internetikasutust dpetavad mangud, oli nii mobiiliménge, arvutiménge, lauaménge, méluméinge kui ka
robotiménge.

,,Kuigi vdistlusele esitati rohkem ménge, mis Opetasid targalt internetis kdituma, kui programmeerimist Opetavaid ménge, voidutsesid
koikides vanuseastmetes vaistlustodd, mis olid just programmeerimise Opetamisele suunatud. See nditab, et lastel ei ole mingit probleemi
keerulisena niival teemal viga hiid t5id teha,“ iitles ProgeTiigri programmijuht Mari-Liis Peets. ,,Ziirii hindas iihe kriteeriumina
vOistlustdo sisu ja kasutatud dpetamismeetodit. Niiteks vdga huvitavad t66d olid need, mis dpetasid loogilist motlemist 1abi matemaatika
ja algoritmimise.*

Programmeerimist Opetas ka 1.-3. klasside hulgas esikoha noppinud Tartu Kivilinna Kooli 3. klassi opilase Henri Prillopi t66: ,,Minu
loodud méing dpetab sind mdtlema natuke nagu programmeerija. Tarkvarana kasutasin Scratchi. Ma ise olen seda mingu 1ébi ménginud
véga palju kordi, nii dppisin juurde, kuidas programmist vigu leida ja kuidas Scratchi kasutada.*

Konkursi voitjad:

- Alushariduses liks esikoht Peetri Lasteaed-Péhikooli lastele t56 eest ,,Onneseente SSbraming*, teise koha saavutas Kohtla-Jérve
Lasteaed Buratino ning kolmandaks jdi Tallinna Nurmenuku Lasteaed.

- 1.-3. klasside hulgas saavutas 1. koha Tartu Kivilinna Kooli dpilase loodud méng ,,Tulnumeerimine, 2. koha sai Peetri Lasteaed-
Pohikool ning 3. koht laks Tartu Kivilinna Kooli.

- 4.-6. klassi Opilaste hulgas sai esikoha Digirobo ja Tallinna Tonismée Reaalkooli {ihisto6 ,,Liiklus Ozobot®, kus hariduslike robotitega
Opetatakse lastele programmeerivat mdtlemist. Teise koha saavutas Koonga Kool ning kolmandale kohale jéi Tallinna Jérveotsa
Glimnaasium.

- 7.-9. klasside seas jagasid esikohta kaks Tiiri Pohikooli dpilaste loodud mobiilimidngu — ,,Binaarkood* ning ,,Loome méngu®. Teise koha
pélvis Voru Kreutzwaldi Kool, kolmanda koha sai Peetri Lasteaed-PShikool.

- Glimnasistide hulgas vditsid esikoha Parnu Koidula Giimnaasiumi noored t66ga ,,L(aua)N(uti)P(roge)*, mis dpetab turvalist
internetikditumist. Teisele kohale jii Tallinna Oisméde Vene Liitseum ning kolmanda koha sai Kohtla-Jérve Jirve Giimnaasium.

Finaalis toimunud suurel méngude maratonil, kus kdik osalejad said iiksteise mange katsetada, selgus ka voistlejate endi lemmikmaéng,
milleks oli Tartu Kivilinna Kooli t66 ,,Veebizombid“.

Koikide ,,Madngumaratoni voidutoddega saab tutvuda HITSA kodulehel: http://hitsa.ee/konkursid/progetiigri-
voistlus/konkursivoitjad2017
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